
Bandyplay 2024-25



För att locka fler till bandyn behöver sporten synas mer. Ett sätt att göra 
detta är att sända fler matcher. Bandyförbundet har därför slutit ett 
samarbete med StayLive och investerat i AI-kameror till 
inomhushallarna men även övriga lag och arenor uppmuntras till att 
sända matcher. Antingen via AI-kameror eller genom andra lösningar.

Förutom möjligheten att synas mer och locka fler spelare är det även 
en intäktsmöjlighet för klubbarna och Bandyförbundet.

Bakgrund



Bandyplay.se
• ”Bandyplay är Svenska Bandyförbundets streamingsplattform där vi tillsammans med 

våra klubbar sprider svensk bandy till hela landet.”
• På Bandyplay.se visas alla matcher som sänds och dessa kan ses via olika betallösningar – 

Abonnemang & Pay-Per-View.
• Bandyplay har 3 idag olika abonnemang

• Bandyplay bas – Allsvenskan Dam, Div1, Ungdom: 99 kr/ mån
• Bandyplay Allsvenskan Herr: 199 kr/mån
• Bandyplay +: Båda ovan abonnemang: 249 kr/mån

• Alla sändningar ska inkludera både Bandyplay Bas och Bandyplay +, utöver de tidigare 
PPV-alternativen.

• Lägsta pris för sändningar med rättigheter aktiverade: 59 kr.
• Lägsta pris för sändningar utan rättigheter: 29 kr
• Eventuella sändningar utan kostnad debiteras med 500 kr/match av kanal/klubb som 

sänder matchen.



Aktiverade rättigheter SBF
• Svenska Bandyförbundet äger sändningsrättigheterna till alla matcher som 

spelas i Svensk Bandys regi. Det innebär att samtliga matcher som sänds ska 
sändas via StayLives & Bandyplays platform och det är inte tillåtet att sända 
via andra leverantörer om inte separat godkännande finns från SBF.

• Följande serier kommer sändas via Bandyplay.se under säsongen:
• Svenska Cupen Junior
• Svenska Cupen Ungdom
• (Mini World Cup i Bollnäs) – kan bli på separat plattform
• (World Cup F17) – kan bli på separat plattform
• (World Cup P17) – kan bli på separat plattform
• Division 1
• U19 Nationell
• U17 Nationell
• F17 Nationell
• Distriktslagsturneringen



AI-kameror

• AI-kameror är installerade i 18 arenor
• StayLive Broadcaster är tillgängligt för alla för att sända med 

mobil/iPad om man saknar AI-kamera
• Det är självklart välkommet att använda mer avancerad 

utrustning vilket vissa klubbar redan sänder med



Ekonomi för klubbarna

• ”Följ ditt favoritlag” – Säkerställ att era fans valt er klubb som favoritlag vid 
tecknade av abonnemang.

• Ersättning för matcher inom aktiverade rättigheter: 20 % kickback.
• Ersättning favoritlag-abonnemang: 20% kickback
• Ersättning vid egen produktion (exkl aktiverade rättigheter): 70 % kickback.
• Redovisning av kickback sker efter säsong
• Kostnad för sändning utan betalning kostar 500 kr/match och dras från 

klubbens andel alternativt faktureras efter säsongsavslutning.



Krav på sändningar – AI-kamera

• Arenor med AI-kameror sänder samtliga matcher på arenan för 
beslutade serier. 

• Samtliga matcher ska sändas med matchklocka och resultat i 
sändningen.

• Matcher marknadsförs i egna SoM-kanaler och hemsidor.
• Lagen rekommenderas tillsätta kommentatorer på matcherna vilket 

höjer sändningarnas kvalitet och på sikt mer publik.
• Lagen bör skapa highlights från matcher och marknadsföra i sociala 

medier.



StayLive Dashboard - Vem gör vad?
StayLive & SBF
• Importerar alla matcher från Profixio för serier inom aktiverade rättigheter.
• Synkronisering från Profixio innebär att ny matchtid automatiskt uppdateras
• Skapar enhetliga tumnaglar/bilder för matcherna som visas i Bandyplay.se
• Kopplar AI-kameror till matcher som sänds på arenor där AI-kamera finns.
• När AI-kamera kopplas i till en match i StayLive-dashboarden skapas sändningen 

automatiskt i Spiideo. Dvs ingen separat registrering krävs i Spiideo.

Klubbarna
• Granskar sändningarna i StayLive-dashboarden så att all information är korrekt samt 

rätt kamera kopplad (t.ex. AI eller egen utrustning, rätt tumnagel, osv)
• Tillsätter person som uppdaterar matchklocka & matchresultat. Personen behöver ha 

ett konto hos Spiideo-kanalen. Varje klubb har en administatör i Spiideo som löser det
• Säkerställer att rätt loggor och klubbnamn är registrerade i play.spiideo.com 



Guide – Lägg till användare Spiideo
Öppna Spiideo Play: www.play.spiideo.com
Alla som ska matchrapportera måste vara medlem på kanalen. Lägg till medlemmar om de saknas.

http://www.play.spiideo.com/


Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
1. Säkerställ att era matcher är registrerade i Spiideo



Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
2. Säkerställ att lagen har rätt logga. Välj annars Redigera och uppdatera informationen



Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
3. Öppna CloudStudio för att börja matchrapportera



Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
4.1 Välj var du befinner dig för att få rätt vy och synk/fördröjning vid matchrapporteringen



Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
4.2 CloudStudio kan även startas från StayLive-dashboarden (om AI-kamera är kopplad)



Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
5.1. Om du är på plats i arenan

Säkerställ rätt 
tid per halvlek

Starta klockan 
när matchen 

startar 
(stoppa/starta 
inför andra och 

när matchen 
slutar)

Uppdatera 
resultatet under 
matchens gång

Kamerabilden visas inte när man 
är på plats, endast grafik som syns 

i sändningen

Extrafunktioner som inte ingår i 
basutbudet

Extrafunktioner som inte ingår i 
basutbudet

Om ni ska kommentera 
aktiverar ni mikrofonen 

nedanför resultatet



Guide – Matchklocka & Resultatrapportering
5.2. Om du inte är på plats i arenan 

Kamerabilden visas när man inte 
är på plats

Starta klockan 
när matchen 

startar 
(stoppa/starta 
inför andra och 

när matchen 
slutar)

Uppdatera 
resultatet under 
matchens gång

Om ni ska kommentera 
aktiverar ni mikrofonen

Möjlighet att låsa kameran 
vid t.ex. straffavgörande är 

extrafunktionalitet som 
inte ingår i basutbudet



Support & Frågor

SBF & StayLive för generell support (import matcher, lägga till 
användare/kanaler, statistik, osv)
Pär Ringbo, par.ringbo@molndalbandy.se, 0708-160230

StayLive
Använd chattfunktionen i Dashboarden eller mejla 
operations@staylive.io (men i första hand kontakta Pär)

Spiideo
Använd chattfunktionen i Spiideo Play eller mejla 
support@spiideo.com

mailto:par.ringbo@molndalbandy.se
mailto:operations@staylive.io
mailto:support@spiideo.com


Tack!
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